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FEATURES OF DEVELOPMENT OF GEOLOCATION APPLICATIONS FOR MOBILE DEVICES WITH THE HELP OF FRAMEWORK REACT NATIVE ABSTRACT
Geoinformation applications of different practice and research are one of the mandatory requirements. A rapid development of mobile technologies leads to using a mobile device not as an entertainment tool but also as a production tool. One of the examples of application is geoinformation applications.
Almost in every smartphone, there is a GPS receiver and somewhere a GLONASS receiver. With the help of data receivers, users track their position, calculate a distance between points, plot a route or find a required object on a map. In order to gain the most from these technologies, there should be appropriate software for certain mobile platform. The most popular mobile platforms are iOS from Apple and Android from Google. Together they occupy 99 % of the mobile OS market 2 .
Both iOS and Android mobile OS have their application-programming interface (API). Using these API developers access different sensors and receivers of a mobile device, GPS receiver in particular. The most smartphones have preinstalled geoinformation software like Apple Maps on iOS devices and Google Maps on Android devices. But these applications have only basic functionality, so to implement specific software we need to hire developers. Given the differences between the two operating systems, often need individual specialists for development for iOS and Android with high pay 3 . And this causes a big budget for development.
In this article, we consider using React Native framework for mobile development. This framework uses JavaScript programming language and can provide application development for both iOS and Android platforms. JavaScript programming language is very popular among webdevelopers, and there are not any barriers to hiring a developer with a suitable salary 4 . So, using React Native we can reduce the budget for mobile geoinformation application development.
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ВВЕДЕНИЕ
Развитие мобильных устройств, а именно появление в них приёмника GPS для геопозиционирования, существенно расширило возможности разработки новых геоинформационных приложений, которые могут отображать текущее местоположение устройства, различные маршруты, пройденное расстояние и так далее.
Для разработчика мобильных приложений открываются большие возможности для создания уникальных программ, использующих данные GPS-приёмника мобильного устройства. Но сложность разработки под различные мобильные ОС значительно повышает бюджет поставленной задачи. Поэтому остро стоит задача поиска универсального инструмента для разработки, и желательно, чтобы данный инструмент позволял без значительных доработок создавать приложения одновременно для двух платформ: iOS и Android.
Важно, чтобы используемая технология не имела существенных ограничений при разработке в сравнении с технологиями, предназначенными для мобильных ОС. Например, компания Google рекомендует использовать язык программирования Java для разработки под Android, тогда как для платформы iOS используется язык программирования Swift, созданный компанией Apple.
Таким образом, остро встаёт вопрос, под какую систему разрабатывать приложение. В идеале, конечно, это нужно делать для обеих платформ. Но разные инструменты разработки повышают трудозатраты и бюджет. Однако в последнее время появились универсальные библиотеки и среды разработки, которые позволяют разрабатывать приложения одновременно для обеих платформ. Одним из таких инструментов является фреймворк React Native.
Под фреймворком (англицизм, неологизм от framework «остов, каркас, структура») понимается набор заготовок, шаблонов для программной платформы, определяющий структуру программной системы, а также программное обеспечение, облегчающее разработку и объединение разных модулей программного проекта. Фреймворк React Native использует язык программирования JavaScript и позволяет с небольшими доработками адаптировать приложения под обе платформы: iOS и Android. В последнее время он набирает большую популярность 1 
РЕЗУЛЬТАТЫ ИССЛЕДОВАНИЯ И ИХ ОБСУЖДЕНИЕ
Разработано геолокационное приложение, которое показывает пройденный путь и текущее местоположение. При этом важно, что данное приложение может быть установление как на платформу iOS, так и на платформу Android. Для разработки использовался фреймворк React Native. На рис. 5 представлен интерфейс разработанного приложения.
ВЫВОДЫ
В ходе исследования показано, что универсальный фреймворк React Native позволяет разрабатывать геоинформационные мобильные приложения для обеих платформ: iOS и Android. При этом интерфейс приложений практически не отличим от интерфейса, который бы получился в том случае, если бы разработка велась на нативных инструментах [Byung, Min, 2014] . Разработка по отдельности для платформ iOS и Android потребовала бы задействовать специалистов в этих областях, что повлекло бы за собой временные затраты на поиск специалистов и финансовые затраты на оплату их работы. Но, если ресурсы ограничены и есть жёсткие временные рамки для выпуска приложения, то фреймворк React Native предоставляет все возможности мобильных платформ для реализации тех или иных задач и использует для этого популярный язык программирования JavaScript. Причем данный язык программирования отличается лёгкостью для изучения и позволяет разработчику сделать своё приложение в разумные сроки.
Следовательно, целесообразно создавать приложения, используя фреймворк React Native для экономии производственных и временных ресурсов программистов. 
СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ
